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Celem zaje¢ jest zapoznanie si¢ z dziataniem komunikacji szeregowej oraz nabycie umiejetnosci
programistycznych pozwalajacych na jej programowa obstugg.

II. POLECENIA KONCOWE

Dokoncz zadania nie zrealizowane w trakcie zajgC. Przygotuj raport z przeprowadzonych zajec. Jeden raport
moze by¢ przygotowany przez maksymalnie 2 osoby. W projekcie zamie$c¢:

Opis rozwigzania problemu oraz jego implementacje.

Fotografie ilustrujace poprawne dziatanie programu.

Opis dziatania wlasnych programéw. Udokumentuj przeprowadzenie testow funkcjonalnych.
Wazne instrukcje programu nalezy zaopatrzy¢ stosownym komentarzem. Wszystkie
przygotowane funkcje oraz zmienne globalne nalezy zaopatrzy¢ komentarzem zgodnym z
sktadnig generatora dokumentacji (Doxygen).

HowbdhPRE

Jako zatacznik dotacz spakowane kody programéw. Dla kazdego zadania przygotuj osobny projekt. Raport
nalezy przygotowac i przekaza¢ do kolejnego spotkania. Raporty przekazywane pdzniej nie beda oceniane.

Na oceng raportu beda miaty wptyw nastepujace elementy (tacznie 5 punktow):

1. speinienie wymogow redakcyjnych (1p),
2. wykonanie, udokumentowanie oraz opis wykonanych zadan (2p),
3. zastosowanie prawidtowego warsztatu programistycznego (2p).

[1l. PRZYGOTOWANIE DO ZAJEC

a) ZAPOZNANIE Z PRZEPISAMI BHP

Wszystkie informacje dotyczace instrukcji BHP laboratorium sg zamieszczone w sali laboratoryjnej oraz u
prowadzacego zaj¢cia. Wszystkie niescistosci nalezy wyjasni¢ z prowadzacym laboratorium. Wymagane jest
zaznajomienie i zastosowanie do regulaminu.

Na zajecia nalezy przyj$¢ przygotowanym zgodnie z tematem zajec. Obowiazuje rOwniez material ze
wszystkich odbytych zajec.
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b) PRZYDATNE SCHEMATY
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c) PRzYDATNE REJESTRY ADUC831
SCON, TMOD, T2CON, TH1, TL1, RCAP2H, RCAP2L, SBUF, T3CON, T3FD
Zapoznaj si¢ z dokumentacja strona 55-58.
V. SCENARIUSZ DO ZAJEC
a) SRODKIDYDAKTYCZNE
Sprzetowe: = zestaw edukacyjny ADuC831. .
Programowe: = $rodowisko programistyczne jgzyka C (Keil uVision), .

= emulator null-modem (comOcom) (opcjonalnie),
= terminal RS232 (BrayTerminal).

b) PRZEBIEG ZAJEC

1. Obstuga UART Timer 1:
a. napisz szkielet programu z obstuga przerwania od UART,
b. wykorzystaj Timer 1 do okreslenia predkosci transmisji — okresla prowadzacy np. 9600,
c. ustaw liczbe bitow danych na 8 lub 9 bitow,

d. dodaj ,,echo” — dobierane znaki sg wysytane do nadawcy - sprawdz poprawnos$¢ dziatania

programu w debuggerze.
2. Obsluga UART Timer 2:
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a. wykorzystaj Timer 2 do okreslenia predkosci transmisji — okresla prowadzacy np. 2400,

b. ustaw liczbe bitow danych na 8,

€. sprawdz poprawno$¢ dziatania programu w debuggerze.

3. Obstuga UART Timer 1 oraz Timer 2:

a. wykorzystaj Timer 1 oraz Timer 2 do okreslenia predkosci transmisji — okresla prowadzacy
np. 9600 i 2400,

b. ustaw liczbe bitow danych na 8,

C. sprawdz poprawno$¢ dziatania programu w debuggerze.

4. Obstuga UART Timer 3:

a. wykorzystaj Timer 3 do okreslenia predkosci transmisji — okresla prowadzacy np. 115200,

b. ustaw liczb¢ bitow danych na 8,

C. zaproponuj zestaw zapytan i odpowiedzi do sterowania diodami i uzyskaniem stanu wejs$¢
cyfrowych, np. L1S — ustawia pierwsza diode, L1R - resetuje pierwsza diodeg,
sprawdz poprawno$¢ dziatania programu w oknie debuggera.

Skorzystaj z emulatora null-modem do utworzenia pary portow szeregowych (COM4-
COMS). Wykorzystujac polecenie assign, dostepne w debuggerze Keila, przypisz port COM4
do UARTa. Otworz terminal na porcie COMS. Sprawdz poprawnos$¢ dzialania programu
wykorzystujac utworzone potaczenie pomiedzy debuggerem a terminalem.

5. Prosta aplikacja wykorzystujaca UART:

a. rozszerz zestaw polecen umozliwiajac prosta parametryzacj¢ systemu np. 1) wprowadz okres
czasu przetaczania kazdej z diod, 2) dodaj zgodg¢ na prace kazdej diody, 3) ustaw domyslny
stan diody w przypadku braku zgody na prace przemienng.

b. sprawdz poprawno$¢ dziatania programu w debuggerze a nastepnie terminalu PC.



