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Algebra Boole’a:

Zmienne przyjmuja dwie wartosci:
1- prawda (true), 0 —fatsz (false)

Podstawowe operacje:
A*xB=AANDB
A+B =A0RBEB

A =NOTA



Funkcja Boolowska
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e Funkcja boolowska n argumentowg nazywamy odwzorowanie
f: B™ — B, gdzie B = {0, 1} jest zbiorem wartosci funkcji.

e Funkcja boolowska jest matematycznym modelem ukfadu
kombinacyjnego.

* Funkcje logiczng (boolowskq) opisujemy za pomocq ,, Tablicy prawdy”



Podstawowe prawa algebry Boole’a

Podstawowe tozsamosci algebry Boole’a

A* B =B*A A+8 = B+A

A*(B+C) = A*B + A*C A+(B*C) = (A+B)*(A+(C) prawo rozdzielnosci
1*A=A 0+A=A prawo tozsamosci
AxA=0 A+A4A=1 prawo odwrotnosci
0*A=0 1+A=1
A*A=A A+A=A
A~B= A+ B A+B= A+ B tw. de Morgana



- elementarny blok majacy jedno lub wiecej wejs¢ i jedno lub wiecej wyjsc.
Jest on zwykle projektowany jako standardowa jednostka funkcjonalna.
Zadaniem uktadu logicznego jest przyjmowanie standardowych sygnatow
logicznych na swoich wejsciach | produkowanie na wyjsciach innych,
rowniez standardowych sygnatow logicznych
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Ogolne oznaczenie
—— — _ uktadu logicznego
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Struktura wewnetrzna uktadu logicznego moze zawierac rozne rodzaje
uktadow przetaczajacych.Zmienne logiczne (majace wartosci 0 lub 1) sg
oznaczone przez A, B, C..., X Y, Z



Symbole graficzne bramek (elementow) logicznych

Podstawowe skladniki wszystkich uktadow logicznych
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Symbole graficzne bramek (elementow) logicznych
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Symbole graficzne bramek (elementow) logicznych
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Podstawowe sktadniki wszystkich uktadow logicznych
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Rys. 4 Réine sposoby oznaczania bramek logicznych na schematach




