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1. Cel laboratorium
— poznanie klastréw jako jednego z elementéw programowania graficznego LabView

2. Klastry — wprowadzenie

Klastry sg odpowiednikami struktur w programowaniu tekstowym. Pozwalajg na uproszczenie diagramu
blokowego poprzez grupowanie danych réznego typu w jednym ztaczu. Dzieki temu program staje sie bardziej
przejrzysty. Klaster moze mie¢ postac kontrolki (wprowadzanie danych) lub wskaznika (wyprowadzanie).

3. Aplikacja

3.1. Tworzenie klastrow

Na panelu przednim nalezy wybra¢: Controls Palette — Classic — Classic Array, Matrix & Cluster — Cluster

W momencie kiedy klaster zostanie umieszczony na panelu moze zostac przeskalowany przesuwajgc jego
boki. Poczatkowo klaster jest pusty - jego typ definiowany jest poprzez umieszczanie w nim poszczegdlnych
elementdw skftadowych (kontrolek lub wskaznikéw).

Kolejnos¢ uzupetniania zawartosci klastra jest istotna. Poszczegdlne komponenty sktadowe maja
przyporzadkowane numery zgodne z t3 kolejnoscia (0, 1, ..., 5,...itd.). £3czenie klastréw mozliwe jest wytacznie w
przypadku, kiedy typy danych iich kolejnos¢ sg zgodne.

3.2. Kolejnos¢ typdw danych

Nalezy stworzy¢ klaster kontrolek jak na rysunku 1.
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Rysunek 1: Przyktadowy klaster kontrolek

Elementy sktadowe klastra moga by¢ sprawdzone i modyfikowane po nacisnieciu prawym przyciskiem
myszy na jego krawedz i wybraniu Reorder Controls in Cluster. Nalezy zapoznad sie z menu i sprawdzi¢ mozliwosci
konfiguracji w tym trybie.

Stworz klaster wskaznikdw jak na rysunku 2. Upewnij sie, ze kolejnosci typéw danych s3 dopasowane.
Potgcz oba klastry i sprawdz funkcjonalnos¢ programu z panelem jak na rysunku 3.

3.3. Klaster statych

Aby utworzy¢ klaster staty nalezy wybrad: Functions Palette — Programming— Cluster, Class & Varient —
Cluster Constant. Poczatkowo, obiekt ten bedzie reprezentowany przez puste pole z rézowa ramka. Mozna w nim
umieszczac¢ dowolne state (rysunek 4).
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Rysunek 2: Przyktadowy klaster wskaznikow
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Rysunek 3: Przyktadowy klaster staty — diagram blokowy
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Rysunek 4: Pulpit programu klastry-1

3.4. Funkcje klastrowe

Rozrézniamy cztery funkcje zwigzane z klastrami. Dwie z nich sktadajg wigzke danych, dwie z nich

rozdzielaja. S3 to:

— Bundle g‘" oraz Bundle by Name :

Obie funkcje wykonuja tg sama operacje. Potrafig wigzac typy danych w wigzke i by¢ Zrédtem danych dla
klastra. Bundle wymaga wszystkich sktadowych danych klastra, podczas gdy Boundle by Name nie.

Kiedy uzywamy Boundle by Name wezty tgczeniowe mogg by¢ definiowane poprzez klikniecie na nie lewym

przyciskiem myszy i wybraniu odpowiedniej opcji z rozwinietego menu.

—  Unbundle [ oraz Unbundle by Name {ams,

item

Funkcje te s3 odwrotnoscig wymienionych wczesniej.

Dostep do wymienionych opcji uzyskujemy poprzez: Functions Palette - Programming — Cluster, Class, & Variant —

Desired Function

3.5. Aplikacja

Zadaniem jest oprogramowanie monitoringu temperatury w wymienniku ciepta. Punktami pomiarowymi sa:
zbiornik pary wodnej (Zrédto ciepta), sciana dziatowa wymiennika oraz ogrzewana woda.

Tworzymy kontrolki zamiany wartosci analogowej na temperature (w Fahrenheitach) z numerycznym

wskaznikiem wartosci i zapisujemy taki VI.
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W nowej aplikacji tworzymy parametryczng petle FOR jak na rysunku 5.
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Rysunek 5: Wstepny diagram blokowy programu monitoringu
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Rysunek 6: Klastry kontrolek i wskaznikow aplikacji
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Rysunek 7: Panel aplikacji



Na panelu umieszczamy dwa klastry: wartosci poczatkowych (kontrolki) oraz aktualnych (wskazniki).

Wykorzystujac wiedze zdobytg na poprzednich zajeciach wraz z poznanymi funkcjami Bundle oraz Unbundle nalezy
zaprogramowac funkcjonalnos¢ panelu jak na rysunku 7.

Panel ten sktada sie z wczesniej zdefiniowanych klastréw, kontrolek parametryzujacych czas akwizycji (petle FOR),
dwdch wykresdéw:

- przebiegu temperatury

- przebiegu zmian temperatury (réznicy miedzy wartoscig aktualng a poprzednia)

oraz wskaznikéw numerycznych zmian temperatury.

Operacje matematyczne nalezy wykonywad na wigzce danych, nie na pojedynczych liniach sygnatowych.

4. Analiza wynikéw

W sprawozdaniu umiesci¢ wnioski z przeprowadzonego ¢wiczenia oraz uwagi.

- 4/4 -



	1. Cel laboratorium
	2. Klastry – wprowadzenie
	3. Aplikacja
	4. Analiza wyników

